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mobile	：050-3700-9057

ポートフォリオ

2020
出版や児童向けイラストを中心に
イラスト制作を承ります。
イラストを活かしたデザインや教材関係の
イラスト制作も行っています。



●企画内容
児童向けのゲームブック。地図やヒントを付録にして謎を解いていく。証言や証
拠を集めて論理的に推理するゲームは、論理力を養うのに役立つ。

●イラスト制作の詳細
シャーロック・ホームズをモチーフにして、少年たちが謎を追っていくイメージ
にしました。あまり複雑にならないように、舞台を室内に限定して取り組みやす
いようにしました。書籍になった場合の表紙イメージも合わせて作りました。

ラフイメージ

表紙イメージ

イラスト制作データ

使 用 媒 体 書籍
発 注 元 自社企画
発 注 点 数 ー
製 作 日 数 4 日
画 材 Adobe illustrator
サ イ ズ A5
納 品 形 態 ー

推理ゲームブックのイメージ提案雑誌
書籍
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●企画内容
児童向けのビジュアルブック。宇宙探査をテーマにして絵本のように紹介する。

●イラスト制作の詳細
ゲームのようなイメージで主線をなくして、ポリゴン風の模様を使って SF のよ
うな雰囲気を出しました。あまりハードなイメージにならないよう明るめの色を
使いました。書籍になった場合の表紙イメージも合わせて作りました。

ラフイメージ

表紙イメージ

イラスト制作データ

使 用 媒 体 書籍
発 注 元 自社企画
発 注 点 数 ー
製 作 日 数 4 日
画 材 Adobe illustrator
サ イ ズ A5
納 品 形 態 ー

ビジュアルブックのイメージ提案雑誌
書籍

54
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●企画内容
児童向けのビジュアルブック。宇宙探査をテーマにして絵本のように紹介する。

●イラスト制作の詳細
ゲームのようなイメージで主線をなくして、ポリゴン風の模様を使って SF のよ
うな雰囲気を出しました。あまりハードなイメージにならないよう明るめの色を
使いました。書籍になった場合の表紙イメージも合わせて作りました。

ラフイメージ

誌面イメージ

イラスト制作データ

使 用 媒 体 書籍
発 注 元 自社企画
発 注 点 数 ー
製 作 日 数 4 日
画 材 Adobe illustrator
サ イ ズ A5
納 品 形 態 ー

医療系記事のイラスト提案雑誌
書籍
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1 2

カード裏面 カード裏面 ジョーカーカード

●企画内容
幼児向けメモリーゲーム。

●制作依頼の方法
ゲームの企画段階からアイデア出しました。ゲームのテーマ、ルール、キャラクターイラスト、カードデザインを担
当しました。数ヶ月間の制作日数を要しました。

●イラスト制作の詳細
メモリーゲームということで、探すイメージから探検隊のキャラクターにしました。お宝やジョーカー的なキャラ
クターなど、企画段階で内容を詰めていきました。

●企画内容
幼児向けボードゲーム。小判を集めてゴールを目指す、すごろくゲーム。

●制作依頼の方法
ボードゲームの企画段階からアイデア出しました。ゲームのテーマ、ルール、キャラクターイラストをラ担当しま
した。残念ながら年齢層が合わないということで、最終的には採用されませんでした。テーマとキャラクターを動
物に変更してゲーム自体は採用されました。

●イラスト制作の詳細
児童向けにはっきりとした色使いで楽しい雰囲気にしました。

イラスト制作データ

使 用 媒 体 カードゲーム
発 注 元 ー
発 注 点 数 14 点＋ルール説明書デザイン
製 作 日 数 2 〜 3 ヶ月
画 材 Adobe illustrator
サ イ ズ ー
納 品 形 態 データ納品

イラスト制作データ

使 用 媒 体 ボードゲーム
発 注 元 ー
発 注 点 数 ー
製 作 日 数 2 〜 3 ヶ月
画 材 Adobe illustrator
サ イ ズ ー
納 品 形 態 ー

株式会社アーテック　カードゲーム用イラスト 株式会社アーテック　ボードゲーム用イラストゲーム

初期イメージ提案 初期イメージ提案
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●企画内容
グループ展の告知用ハガキ

●制作依頼の方法
デザインの制作にあたっては、チラシに載せたい情報をお伝え頂いた上で、その
テーマに沿ったアイデア出しから始めました。短大卒業後ブランクがあり、家庭
を持ちお子様も大きくなったので、一念発起して作品制作に挑戦したメンバーが
大半でした。作品の宣伝よりもメンバーの今の環境をキャラクターに代弁させて
グループ展の趣旨を表現しました。

●イラスト制作の詳細
グループ展が続きジャンプアップしていくイメージでうさぎにしました。グルー
プ展のイメージキャラクターになることを願って、シンプルで可愛いくなるよう
にしました。

●企画内容
子供向けサッカー教室の広告チラシ。サッカーと英会話を融合させた教室。

●制作依頼の方法
デザインの制作にあたっては、チラシに載せたい情報をお伝え頂いた上で、そのテーマに沿ったアイデア出しから始めました。
親しみやすさを表現するためにイラストを使いました。アイデア出しの期間で数日を要するため、制作費はその分を勘案します。
イラストのアイデアはシンプルで可愛らしくなるように気をつけました。

●イラスト制作の詳細
親しみやすさだけでなく、学習に役に立つようなイメージになるよう砕けすぎない色使いを意識しました。

ハガキイメージ

2018 年

2019 年

イラスト制作データ

使 用 媒 体 ハガキ
発 注 元 ー
発 注 点 数 ー
製 作 日 数 7 日
画 材 Adobe Photoshop
サ イ ズ ハガキサイズ　両面
納 品 形 態 印刷納品

イラスト制作データ

使 用 媒 体 チラシ
発 注 元 ー
発 注 点 数 ー
製 作 日 数 7 日
画 材 Adobe illustrator
サ イ ズ A4　片面
納 品 形 態 ー

グループ展ハガキ サッカー教室チラシ販促物
広　告
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●企画内容
コロナ禍の影響を考慮して、SNS でグループ展の延期を告知するためのイラスト

●制作依頼の方法
イラストの制作にあたっては、告知に載せたい情報をお伝え頂いた上で、そのテーマに沿ったアイデア出しから始めました。
メンバーは大半がアトリエを持たない一般の方なのと、コロナで自粛するイメージで表現しました。

●イラスト制作の詳細
参考用にネットでフリーの台所の写真を用意しました。マスク姿にすることで、コロナ禍の現状を表現しました。暗くならな
いよう、淡々とした雰囲気になるよう気をつけました。

イラスト制作データ

使 用 媒 体 SNS
発 注 元 ー
発 注 点 数 ー
製 作 日 数 7 日
画 材 Adobe Photoshop
サ イ ズ ー
納 品 形 態 データ納品

グループ展 延期 告知イラストWEB

●企画内容
WEB 用のダイエット記事につかうカットイラスト。

●イラスト制作の詳細
ふだん運動をしない人向けのダイエット記事なの
で、重い印象にならないようライトなイメージで制
作しました。

イラスト制作データ

使 用 媒 体 WEB 記事
発 注 元 自社企画
発 注 点 数 ー
製 作 日 数 7 日
画 材 Adobe illustrator
サ イ ズ ー
納 品 形 態 ー

ダイエット記事用イラスト
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知育ロボット alilo　取扱説明書
エディトリアル

デザイン 株式会社アーテック　記念品カタログ



メディカ出版	心臓血管外科	研修医	コンパクトマニュアル：2013年
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岳洋社	SW：2015 年

岳洋社	投げ釣り倶楽部：20115年

岳洋社　投げ釣り倶楽部・SW
エディトリアル

デザイン メディカ出版　心臓血管外科研修医マニュアル
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略歴
1969 年大阪生まれ。奈良芸術短期大学洋画コース出身。
デザイン制作会社で DTP デザイナーやグラフィックデザ
イナーとして、チラシ・パンフレット、雑誌・書籍デザイ
ンを経験。
教材メーカーでグラフィックデザイン、ボードゲーム・カー
ドゲームの企画制作やイラスト制作を経て、イラストレー
ターとしての活動を開始。

事業概要
TOMATO WORKS( トマトワークス ) は、
大阪府八尾市にあるイラスト / デザイン制作事務所です。
営業時間 : 平日 9:00 〜 18:00 土日祝日除く

所在地
581-0003
大阪府八尾市本町
※郵便物を送付される場合は、宛名に屋号「TOMATO 
WORKS」をお書き添えくださいますよう、お願いいたし
ます。

主な業務内容
イラストレーション受注制作
グラフィックデザイン受注制作

事業全体ご案内サイト 
https://tomato-works.com
e-mail ：sato@tomato-works.com
mobile ：050-3700-9057

SATO MASATO
大阪在住のイラストレーター。奈良芸術短期大学洋画コース卒。
デザイン制作会社でDTPデザイナーやグラフィックデザイナーとして、チラシ・
パンフレット、雑誌・書籍デザインを経験。
教材メーカーでグラフィックデザイン、ボードゲーム・カードゲームの企画制作
やイラスト制作を経て、イラストレーターとしての活動を開始。

TOMATO WOR KS

イラストレーター
グラフィックデザイナー

佐藤　昌人


